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E-learning- solutie pentru viitor

Noul concept de eLearning este cel mai probabil viitorul sistemului educational de pretutindeni.
Dezvoltarea T.I.C. (Tehnologia informatiei si a comunicatiilor) din ultimii 10 ani a condus la o
evolutie fard precedent a fenomenului eLearning la nivel european si international, prin crearea si
utilizarea a numeroase platforme virtuale de invatare in gcoli si universitati.

Dezvoltarea rapida a tehnologiei influenteaza felul in care educatia este perceputd. Daca ne
referim la educatia scolara si prescolara, metodele pedagogice clasice trebuie adaptate la noile medii de
comunicare. eLearningul nu trebuie sa inlocuiasca forme traditionale de invatare si comunicare, insa
trebuie recunoscut ca si o componenta esentiald in dezvoltarea copiilor. Acesta presupune demararea
diferitelor proiecte de invatare, atat pentru elevi cat si pentru profesori, intr-un nou mod: utilizand
platforme precum eTwinning, tehnologiile Web 2.0 si Learning 2.0 in cadrul unor comunitati virtuale
de invatare (C.V.1.) sau a unor laboratoare virtuale. In Romania, ministerul a demarat un proiect ce
prevede introducerea manualelor digitale pentru clasele I si a II a urmand sa ofere institutiilor de
invatamant si organizatiilor guvernamentale solutii eLearning, cu scopul de a transforma procesul
educational intr-o experienta unica si placuta atat pentru elevi, cat si pentru profesori.

Invitarea interactiva este un factor cheie ce contribuie la succesul eLearningului in randul
copiilor. Copilul invatd si se joacd in acelasi timp, acceptdnd acumularea de cunostinte drept un
rezultat al propriilor actiuni. Memorarea se face astfel Intr-un mod natural cu repere logice si vizuale
care fixeaza cunostintele. eLearningul presupune o noutate si pentru profesorii care sunt nevoiti sa
renunte la vechile metode didactice in favoarea conceptelor specifice educatiei din secolul 21, precum
invatare digitald, inclusiv continut digital, Web 2.0 (o multime intreagd de aspecte interactive si
colaborative ale internetului), retele sociale, resurse si unelte online. Profesorii trebuie sd invete cum sa
integreze mai bine tehnologia in planul de invatare existent si sd capteze interesul si atentia elevilor
catre rezolvarea problemelor, gandire critica si colaborare, trei concepte esentiale in societatea bazata
pe informatie. De asemenea, comunitdtile online de invatare au potentialul de a dezvolta la elevi o
serie de abilitati specifice precum comunicarea, impartdsirea informatiilor, compararea, construirea,
organizarea, schimbul de experiente etc.

Tn acest sens, un alt proiect ce se bazeazi pe conceptul de eLearning este eTwinning-ul, 0 alta
posibilitate de invatare interactivd prin crearea de proiecte de colaborare interscolara pentru elevi,
utilizand platofrme europene. Cadrele didactice pot elabora proiecte educationale in colaborare cu
colegii lor, prin intermediul carora sa vizeze obiective de formare si de dezvoltare a competentelor
elevilor in diverse domenii. Un astfel de proiect a fost demarat si in cadrul scolii noastre, cu o tematica
privind Delta Dunarii. Platforma efectiva de invatare pe care o activeaza eTwinning la desc%
unui proiect se numeste TwinSpace, reprezentand spatiul efectiv de lucru, dotat si organizat M

cu diferite aplicatii de catre utilizatori. Periodic, pe platforma sunt promovate activitati de
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continud pe suport onine, pentru care profesorii pot opta. De altfel, platforma in sine este o provocare
la formare continud. Ceea ce inveti facind devine temelie solidd a autodezvoltdrii personale si
profesionale.

Conceptul de eLearning continua sa se extinda si pe alte paliere, astfel infiintandu-se si alte
platforme menite sa sprijine acest tip de educatie precum C.V.I. . C for Virtual Instrumentation pune
la dispozitie un mediu interactiv de dezvoltare a unor aplicatii in vederea Infiintarii unor comunitati
virtuale de Invatare. CVI permite transferul cunoasterii implicite. Prin relatiile informare dintre
membri, comunitatile permit, pe de o parte, o Tnvatare sporitd si permanentd, iar pe de altd parte, o
stapanire si dezvoltare superioard a cunostintelor. Potentialul de invatare al comunitatilor virtuale
devine tot mai mare deoarece reuseste sa steargd ideea de competitie a elevilor intre ei si sa ii
focalizeze mai mult asupra compatitiei cu propria persoand. in CVI fiecare membru al grupului are
aceleasi sanse de a se exprima, inclusiv cei care au nevoie de mai mult timp pentru a formula un
raspuns, intrucat comunicarea este de cele mai multe ori asincrond. Laboratoarele virtuale sunt aplicatii
online, ce au la baza strategii educationale accesate prin intermediul unui portal, reprezentand un
mediu modern si flexibil pentru predare si Invatare. Astfel, eLerningul ofera sprijin profesorilor pentru
a derula lectii in format clasa-virtuala, intr-un laborator informatic specializat pentru predare, cat si
posibilitatea de a supraveghea si controla progresul si activitatile elevilor de la un singur punct de

control.
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