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METODA PROIECTELOR - STRATEGIE DE PREDARE-INVATARE-
EVALUARE EFICIENTA A PRESCOLARILOR

., Educatorul trebuie sa aiba mereu in vedere ca datoria lui nu este atdt sa invete pe tanar tot ce
se poate invata, ci sa ii destepte iubirea §i respectul fata de stiinga si sa-i arate cdile adevarate din
care poate cdstiga cunostintele si prin care se poate perfectiona, daca are de gand aceasta.’’

John Locke

Evolutia didacticii si psihologiei copilului a incercat si incearcd incd sa ne dea raspunsuri,
optiunea fiind a noastra pentru a aplica una sau mai multe dintre solutiile sugerate. Cu totii ne
intrebam ce anume am putea face pentru ca activitatea din clasd sa fie mai atractiva i mai interesantd
pentru copii, pentru ca acestia sa devina autorii propriei invatari si rezultatele sa dureze in timp.

Formarea continud a educatoarelor din ultimii ani a furnizat, in unele ipostaze, idei si practici
care au incurajat schimbarea abordarii de la un curriculum centrat pe disciplina la un curriculum
centrat pe copil.

In acest context, este de semnalat importanta acordati metodelor activ-participative, cu caracter
interactiv, care incurajeaza plasarea copilului in situatia de a explora si de a deveni independent, alaturi
de joc care continuad sa fie principala forma de invatare si de exprimare a copilului la aceasta varsta.

Dintre metodele interactive utilizate pe scara largd in gradinitele de copii, metoda proiectelor
tematice si-a dovedit in ultimii ani deosebitaa eficienta.

Metoda proiectelor tematice ca strategie de predare-invatare-evaluare se concentreaza pe
efortul de cercetare al copiilor, pe depistarea detaliilor si intelegerea subiectului in intreaga sa
amploare, ceea ce constituie garantia calitatii activitatii de invatare, deoarece permite folosirea unei
multitudini de tehnici de structurare a predarii si poate fi folosita la toate nivelurile de scolarizare.

Metoda proiectelor asigura o invatare diferentiatd, bazata pe experientd, individualizata, in
cadrul careia copilul experimenteaza lucruri noi, apoi isi Insuseste algoritmul invatarii. Copiii sunt
permanent bombardati infomational prin mass-media, iar educatoarelor le revine sarcina de a sintetiza,
aranja si corecta aceste informatii in cadrul activitatilor din gradinitd. Se impleteste astfel invatarea
spontana cu cea dirijatd. Aceastd metodd ofera posibilitatea de a respecta ritmul individual de
dezvoltare a fiecarui copil din grupa, cadrul didactic stabilind obiectivele de invatare, dar si metodele
specifice prin care va urmari realizarea acestora. Copiii invata in ritmuri diferite, deci strategiile de
predare-invatare-evaluare trebuie adaptate in consecintd. Toti copiii au puncte forte, adica lucruri pe
care stiu sa le facd foarte bine, dar si lucruri cu care se descurcad mai greu. Pentru a depasi punctele
slabe, educatoarea trebuie sa se bazeze pe interesele si pe capacitatile fiecarui copil.

Indiferent ca este vorba despre Domeniul limba si comunicare, despre Domeniul Stiinte,
Domeniul om si societate, Domeniul estetic si creativ sau Domeniul psihomotric, ori de dobandirea
unor informatii culturale, metoda proiectelor tematice le ofera copiilor posibilitatea de a cunoaste in
profunzime domenii noi, de a acumula cunostinte In mod independent si de a dezvolta competente
precum: creativitatea, spiritul de initiativa, capacitatea de a comunica si de a lucra in echipa.

In centrul metodei proiectelor se afla o tema, in a carei abordare si solutionare vor fi implicate
mai multe discipline.

Predarea prin proiecte contribuie la invatarea unui mod de gandire interdisciplinard si a unui
mod de abordare unitar - modul integrat.

Maniera integratd presupune abordarea realitdtii printr-un demers globalizat, in care granitele
dintre tipurile de activitati dispar, se “topesc” intr-un scenariu unitar in cadrul caruia tema se lasd
investigata cu mijloacele diferitelor stiinte. De aceasta data accentul cade pe activitatile de grup, nu pe
cele cu intreaga grupa. Integrarea se va face prin alipirea Intr-un scenariu bine inchegat a unor
continuturi care apartin unor domenii diferite. Evident, continuturile propuse au un subiect comun,
care urmeaza a fi investigat si elucidat in urma parcurgerii acestora si a realizdrii obiectivelor pr(m
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Pentru a fi posibild abordarea integratd, educatoarea trebuie sd stabileasca cu claritate
obiectivele si continuturile activitatilor zilnice, pentru ca, pe baza acestora, sa gandeasca un scenariu al
zilei. Scenariul va incepe cu motivarea care sd canalizeze activitatea copiilor spre elucidarea
problemelor prezentate. De asemenea, educatoarea va avea in vedere repartizarea sarcinilor
activitatilor zilnice la fiecare centru de activitate, in asa fel incat sa fie posibila realizarea obiectivelor
propuse de la fiecare domeniu de cunoastere.

Se poate recurge la o scurtd povestire, intdmplare, cu referire la subiectul propus, care sa
dirijeze activitatea copiilor spre rezolvarea problemelor prezentate. Astfel, se pot desfasura la centrele
de interes secvente din activitatile de pe domenii experientiale, anume acelea care prezinta un interes
deosebit pentru copii si care si permita realizarea obiectivelor. In felul acesta, intregul program al unei
zile reprezinta un tot, un intreg, o organizare si o structurare a continuturilor menite sa elimine
departajarea diferitelor activitati.

Din experienta noastrd putem spune ca nu exista tipare, retete dupa care sa abordam activitatile
din gradinita in maniera integratd. Fiecare educatoare are libertatea de a alege strategiile de lucru, dar
in aga fel incat sa fie posibild realizarea obiectivelor precizate, implicarea copiilor in activitatea de
investigare si elucidare a problemelor, in functie de nivelul grupei.

Abordarea integratd este o impletire a continuturilor intr-o forma atractiva, flexibila,
motivationald, care incitd copilul catre investigare, documentare, cercetare, satifacerea nevoii de
cunoastere in domeniul ales si aplicarea in practica a celor invatate. Intregul program se desfasoara sub
forma de joc, dar nu un joc Intdmplator, ci unul temeinic organizat.

Impreuna stabilim modalitatea de a afla raspunsurile: povesti, poezii, cintece, experimente,
plimbari, observari, intreaba parintii, frafii mai mari, cautd raspunsuri in carti, la TV, pe internet ( cu
ajutorul parintilor), etc. Pe masurd ce unele intrebari isi afla raspunsul pot sa aparad alte intrebari,
functie de care se poate stabili gradul de interes al copiilor, accesibilitatea subiectului si de aici
oportunitatea stabilirii duratei: proiectul se poate finaliza sau, dimpotriva poate fi dezvoltat, extins.
Experientele de invatare in grup sunt marcate de dialog, rolul educatoarei se redimensioneaza si capata
noi valente, depasind optica traditionala prin care ea este doar un furnizor de informatii, devenind un
coparticipant, alaturi de copil la activitatile desfasurate.

Placerea de a invata si trairile satisfactiei asociate sunt esentiale. Pornind de la ideea ca deosebit
de important este sa-l invatdm pe copil cum sa invete, am utilizat cu deosebire si alte metode
interactive de grup, astfel incat succesul grupului a fost Impartasit de catre toti membri prin efortul
depus in realizarea sarcinii. Fara a se opune invatarii clasice, invatarea autodirijatd din cadrul metodei
proiectelor reprezintd o noua calitate a acesteia prin obiectivele pe care le urmareste privind formarea
personalitatii umane.

Copilul care invata activ este propriul sau initiator §i organizator al experientelor de invatare,
capabil si-si restructureze si si-si reorganizeze in permanenti achizitiile proprii. In acest fel
contribuim la stimularea copiilor sa-si elaboreze proiecte personalizate de invatare, sa-si asume
responsabilitatea desfasurdrii invatdrii, constientizdnd, aplicand, autoevaluidnd, gestionand si
dobandind progresiv autonomie in propria formare.

Deosebit de important mi se pare sd oferim copiilor oportunitatea de a-si valoriza experienta in
egald masurd cu formarea deprinderii de a aprecia o situatie, un subiect din cat mai multe perspective.
Pentru aceasta, in derularea proiectului ,,Bucuriile toamnei”, am antrenat copiii intr-un joc avand la
baza abordarea integrata a continutului, copiii fiind antrenati in solutionarea unei probleme: care este
raspunsul la cearta legumelor din (poezia ”Supa de zarzavat”). Pentru a afla care este “cea mai ...
legumd” trebuie facute investigatii de detectiv, motiv pentru care ei vor fi ’detectivii legumelor”,
demersurile educationale fiind astfel concentrate pe principiile invatarii de tip aventura: cercetarea
dovezilor (caracteristicile legumelor), alcatuirea portretului robot al legumelor (picturd), interogarea,
chestionarea martorilor, specialistilor, concluzionarea.

Partenerii asociati in derularea unor proiecte(profesori, medici, reprezentanti ai unor institutii,
domenii de activitate vizate de tema proiectului) pot deveni beneficiari ai acestui demers, implicarga
lor largindu-le sfera de preocupari. /.i\
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Evaluarea este prezenta pe tot parcursul proiectului, proiectul fiind “un proces si in acelasi timp
un produs”.

In cadrul procesului copiii investigheaza, descoperd, experimenteazi, prelucreazi informatii,
coopereazd urmdrind finalitdtile stabilite la conceperea scenariului (harta, inventarul de probleme
/Intrebari - ce stiu i ce vor sa afle, etc.), iar ca produs, proiectul reflectd efortul individual al fiecarui
copil, cel al grupului, fiind dovada implicarii personale si a interesului pentru implinirea unui parcurs
colectiv.

Strategia de evaluare se stabileste tot la Inceputul proiectului si se concretizeaza de reguld in
expozitii, mici reprezentatii artistice prezentate parintilor, colegilor, o0 macheta-suport material pentru o
alta activitate la o altd grupa de copii, jucarii, albume confectionate ca dar de ziua unui coleg, masti,
tablouri pentru decorarea salilor de grupa, concursuri,etc., produsele fiind marturii materializate ale
unor ipostaze semnificative in dezvoltarea fiecarui copil.

Astfel, se realizeaza inca o tendintd prefiguratd de Curriculum, aceea de a se renunta la ideea
unei evaludri care penalizeaza, in favoarea accentudrii progresului inregistrat in raport cu el insusi si
mai putin cu ceilalti.

In concluzie, primii beneficiari ai aplicarii acestei metode sunt copiii care:
se manifesta natural;
au mai multa libertate de actiune;
beneficiaza de o invatare activa;
participa la procurarea de materiale si devin mai responsabili;
au mai mare incredere in fortele proprii si se simt capabili sd iIndeplineasca sarcinile
ncredintate;
au posibilitatea sa se bucure de finalizarea activitatii;
isi pot alege centrul / zona care prezinta interes pentru ei;
sunt parteneri in actul educational si devin participanti activi ai propriei lor formari;
isi dezvolta competente precum creativitatea, capacitatea de a comunica, lucrul in echipa;
au sansa de a-si planifica propriile activitati, dezvoltandu-si spiritul de ordine si gandirea.
La randul sau, educatoarea :
e reuseste sa cunoasca mai bine copilul;
e 1si rezolva problema resurselor materiale impreund cu copiii, parintii si alte persoane resursa
implicate in proiect;
e are prilejul sa depisteze diferite tipuri de comportament;
e 1{i largeste sfera preocuparilor, isi aprofundeaza cunostintele si aplicd metode noi;
e poate realiza o evaluare completa a fiecarui copil.

Parintii sunt implicati in proiect, ei devenind colaboratori in asigurarea unor materiale necesare,
beneficiind de posibilitatea de a contribui creativ la stabilirea scenariului, de a se informa mai avizat
asupra activitatii desfasurate de copii in gradinitd (scrisorile adresate lor trebuie sa fie concepute astfel
incét sa se realizeze informarea si implicarea lor), au posibilitatea sd urmareasca progresele copiilor si
sa le sprijine evolutia, dezvoltd o relatie mai stransa atat cu educatoarea, cat si cu ceilalti parinti.

In sfarsit, dar nu in cele din urma, gridinita beneficiaza de pe urma acestei abordari, pentru ci
prin maniera integratd se faciliteaza insertia gradinitei In comunitate, isi imbogateste baza materiala
prin implicarea motivatd a celorlalti factori educationali.

Prin flexibilitatea sa, Curriculum-ul permite aplicarea metodei proiectelor si orientarea catre
dezvoltarea competentelor in functie de particularitatile individuale si de varsta ale copiilor, iar in acest
fel educatoarele, in acord cu tema aleasa, vor incerca sd aducd un plus de lejeritate activitatii si mai
multa coerenta procesului de predare-invatare-evaluare.
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