Convorbiri didactice Nr. 30/iulie 2022

Valentele formative ale jocului logico-matematic

Procesul de invatimant din gradinita, in latura sa formativa, urmareste organizarea si
conducerea activitatilor in directia formarii abilitdtii de comunicare, a preluarii informatiilor primite,
independenta in actiune si dezvoltarea de la cea mai frageda varsta, a gandirii, sub toate aspectele
ei, ca instrument al inteligentei si element important al personalitatii.

Si pe plan mondial au existat si existd preocupari majore in acest sens. Putem evidentia pe
J. Piaget n conceptul de numar natural, pe Z. T. Dienes care a venit cu jocurile logice de constructii
bazate pe forma (patru valori: cerc, patrat, dreptunghi, triunghi), culoare (trei valori: albastru, rosu,
galben), marime (doua valori: mare, mic), grosime (doua valori: gros, subtire). Importante sunt, de
asemenea, si cercetarile experimentale care s-au bazat pe fundamentarea teoretica si care au capatat
o larga raspandire.

Activitdtile matematice desfasurate cu grupele de prescolari au ca baze urmatoarele
competente psihopedagogice si metodice:

e Dezvoltarea senzatiilor si perceptiilor prin actiuni directe cu obiectele

e Recunoasterea si denumirea insusirilor: forma, culoare, marime si pozitie spatiala

e Formarea deprinderilor de triere, seriere, clasificare dupa insusiri comune

e Formarea deprinderilor de apreciere globala prin punerea in perechi

e Formarea deprinderilor de a ordona obiectele dupa: marime, grosime, lungime si latime

e Formarea limbajului si a reprezentarilor matematice

In cadrul activititilor matematice gisim un bun prilej pentru a forma la copii deprinderi
folositoare: punctualitate, exactitate, autoverificare, justificare si motivare. O modalitate foarte
eficient este cea a invatarii prin joc. Incorporat in activitatea didactica, jocul imprima acesteia un
caracter mai viu si mai atragator, aduce varietate si o stare de buna dispozitie, de veselie, de
destindere, ceea ce previne aparitia monotoniei, a plictiselii, a oboselii.

Jocurile logico-matematice sunt jocuri didactice matematice care introdduc Tn verbalizarea
copiilor operatiile logice. Scopul principal al jocului logico-matematic este de a-i inzestra pe copii
cu un aparat logic care sd le permitd orientarea In realitatea inconjurdtoare si exprimarea unor
judecati si rationamente intr-un limbaj adecvat. Jocu ogic pune accentul pe actiunea copilului asupra
obiectelor in scopul formarii perceptiilor si a structurilor operatorii ale gandirii. Materialele diactice
folosite n jocurile logico-matematice sunt trusele cu piese geometrice: Dienes, Logi I, Logi II.

Ceea ce caracterizeaza jocul logic in raport cu celelalte forme de joc este in primul rand faptull\

ca el se fundamenteaza pe elementele de teoria multimilor si logicd, considerate ca baza necesaré%
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asimildrii ulterioare a notiunilor matematice, urmarind formarea la copii a capacitatilor de a gandi
logic, de a lucra cu structuri si operatii logice, fara ca in mod necesar sa se transmita copiilor termenii
si notiunile folosite de aceste stiinte.

Este evident, in consecintd, cd in jocurile logice accentul cade pe latura formativa a activitatii.
Nu se urmareste o anticipare fortata, la nivelul cunostintelor, a invataturii notiunilor matematice, ci
o pregatire mai curand nespecifica, la nivelul capacitatii de invatare. Aceasta este in concordanta cu
functia predominant formativa a gradinitei si corespunde cu modul cel mai adecvat in care trebuie
vazuta pregatirea copilului pentru scoala.

Jocurile logico-matematice acopera o arie foarte larga de activitati, cu un continut foarte variat.
In functie de continutul matematic, jocurile logice se pot clasifica in 8 tipuri distincte:

-jocuri libere pregatitoare;

-jocuri pentru construirea multimilor;

-jocuri de aranjare in tablou;

-jocuri cu diferente;

-jocuri cu cercuri;

-jocuri de formare a perechilor;

-jocuri de transformari;

-jocuri exercifii cu multimi echivalente (echipotente).

Jocurile libere pregititoare, sau mai bine spus exercitiile pregatitoare au rolul de a conduce
copiii catre o intelegere intuitiva si concretd a matematicii, care devine treptat mai abstractd. Ele
pregatesc intelegerea jocurilor logice propriu-zise si au la randul lor doua forme: jocul explorator —
manipulativ si jocul reprezentativ.

Pentru familiarizarea copiilor cu formele geometrice, se pun la dispozitia copiilor piese
geometrice din trusa Dienes, Logii [ sau Logii II, lasandu-i sa se joace liber, sa construiasca din
imaginatie. Manipuland piesele am observat cd unii le clasificad dupa culoare, forma sau marime,
altii construiesc obiecte foarte simple. Acest lucru poate fi considerat ca o explorare, copilul nefiind
de procesul explorator pe care il intreprinde. Explorand si actionand direct cu materialul isi
manifestd din plin curiozitatea si initiativa de joc, rolul educatoarei fiind de a observa fiecare copil.

In jocul reprezentativ, copiii atribuie figurilor geometrice alte proprietati decat pe cele pe
care le au n realitate, fiecare in parte. Ei alatura figurile geometrice, in asa fel, incat ele sa semene
cu obiectul imaginat. De exemplu: dintr-un patrat si un triunghi se realizeaza o casa, dintr-un

dreptunghi si un cerc un copac cu coroana rotunda, din mai multe triunghiuri si un dreptunghi un
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Din punct de vedere matematic, jocurile reprezentative care stimuleaza gandirea, spiritul de
observatie si imaginatia copiilor sunt constructiile dupa indicatii verbale sau povestiri pretext. In
timpul acestor jocuri vor apare si unele reguli si elemente de joc, facandu-se astfel trecerea de la joc
la invatare prin actiune. Pentru desfasurarea jocurilor libere pregatitoare, pe langa piesele truselor
se folosesc si materiale din natura: simburi, seminte, betisoare, margele, bile, nasturi etc.

Valoarea formativa a acestor jocuri libere pregatitoare consta in familiarizarea si formarea la
copii a deprinderii de a se juca cu figurile geometrice, insusindu-si in acelasi timp, prin actiunea
jocului, o serie de notiuni de baza legate de forma culoarea si dimensiunile figurilor geometrice.

Exemple de jocuri libere pregatitoare: ,,Ne jucim cu prietenii”, ,, Ingirim margele”, ,,Sirag
de margele mari si mici”, ,,Sa construim o scard”, ,,Unde s-a ascuns iepurasul”, ,,Joc cu betisoare”,
,,Cine stic mai departe” etc.

Jocurile pentru construirea multimilor ajutd copiii sa inteleagd procesul formarii
multimilor, pe baza unei caracteristici date si vor intui complementarele acestora, totodatd ei vor
invata sa stabileasca o legatura fireasca si reciproca intre actiune si limbaj.

Dupa ce copiii au invatat sa foloseasca figurile geometrice cu toate atributele acestora se
poate introduce descrierea pieselor cu ajutorul negatiilor: ,,aceasta piesa nu este cerc, nu este mare,
nu este subtire, ...”.

Avand in vedere nivelul de pregatire al copiilor din grupa, se pot organiza mai multe jocuri
logice pentru construirea multimilor: ,,Aseaza-ma la culoarea mea”, ,,Alege cercurile si joaca-te cu
ele”, ,,Construim casute”, ,,Cum este prietenul tau”, ,,Ce prieten nu cunoastem”, ,,Sarim balta”,
,,Biblioteca”, ,,Cum este si cum nu este aceasta piesd”, ,,Detectivii”, Cine ghiceste mai repede?”’(10
intrebari) etc.

Jocurile de aranjare Tn tablou ajuta copiii sa intuiasca partile trusei, sa se obisnuiasca cu
ordinea si succesiunea acestora. La inceput se organizeaza frontal, apoi pe echipe, dandu-le un
caracter competitiv, pentru a deveni mai atractive. Pentru desfasurarea lor avem nevoie de tablouri
(grile), continand casute patrate pentru asezarea pieselor. Forma tabloului si numarul casutelor
corespunde unui anumit tip de joc. Aceste jocuri se pot incepe chiar spre sfarsitul grupei mici, cu
un numar restrans de piese si sarcini simple, acestea complicandu-se pe masura ce copiii Tnainteaza
in varsta. Exemple de jocuri de aranjare in tablou: ,,Asaza-ma la casuta potrivitd”, ,,V-ati gasit
locul?”, ,,Aranjeaza mai bine”, ,, Tabloul cercurilor”, ,, Tabloul tricolor”, ,,Cine vine” etc.

Jocurile cu diferente sunt menite sa consolideze notiunile si deprinderile nsusite anterior
si sa familiarizeze copiii cu ideea de succesiune, aranjare in lant, astfel incat intre doud piese

consecutive oarecare sa fie un numar determinat de diferente. Edificatoare pentru acest tip de jocuri ,:.p\
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logice sunt jocurile: ,,Trenul cu patru diferente”, ,,Trenul cu o diferenta”, ,,Case de pe strada mea”,
,Ce nu este la fel”, ,,Ce se aseamana” etc. In seria trenurilor am Tnceput cu ,,Trenul cu patru
diferente”, deoarece este mai accesibil iar prescolarii mici congtientizeaza mai usor deosebirile decat
asemandrile.

Jocurile cu cercuri au scopul de a-i familiariza pe prescolari, la nivelul lor de intelegere, cu
operatiile matematice, precum si cu operatiile logice ce decurg din acestea. Stabilirea relatiilor dintre
multimi si realizarea unor operatii cu mulfimi (reuniunea, intersectia, diferenta, complementaritatea)
presupun operatii logice mai complexe, operatii cu propozitii (disjunctia, conjunctia, negarea
propozitiilor). In desfasurarea acestor jocuri nu se vor folosi notiunile de reuniune, intersectie, etc.
Pentru ilustrarea disjunctiei logice se va folosi cuvantul ,,sau”, de exemplu ,,piesa rosie” sau ,,piesa
patratd”, ca element al reuniunii. Expresia ,,s1 ...s1”, desemneaza conjunctia logica si se refera la
intersectia a doua multimi. Prin jocurile: ,,Unde stau prietenii mei”, ,,V-ati gasit locurile”, ,,Jocul cu
trei cercuri”, ,,Jocul cu incluziuni”, copiii isi dezvolta capacitati intelectuale, acestea avand multiple
valente formative.

Jocurile de formare a perechilor ajuta la insusirea procedeului de stabilire a corespondentei
biunivoce Intre doud multimi. Aceste jocuri se desfasoara cu copii de grupa pregatitoare. Exemple:
,,Ce piesd am ascuns”, ,,Strazi intersectate”, ,,Ce piesa lipseste?”, ,,Jocul drumurilor”.

Jocurile de transformari pregatesc notiunea de operatie, de transformare in general, de
functie. Desfasurarea acestor jocuri se face pe doua echipe, fiecare fiind dotata cu o trusa. Din acest
tip de jocuri fac parte ,,Soarelesi ,,Racheta”.

Jocurile exercitii cu multimi echivalente pregatesc copiii pentru intelegerea notiunii de
numar si a operatiilor cu numere. Ele sunt recomandate pentru grupa mare.

In cadrul tuturor acestor jocuri, rezolvarea sarcinilor de citre copii contribuie la educarea
atentiei voluntare, la coordonarea miscarilor mainilor de catre analizatorul vizual si auditiv, a
interesului pentru activitate. Esential este ca prescolarii sa se deprindd cu spiritul critic i
autocritic.Formarea deprinderilor de munca independentd are la bazd activitatea individuala cu
multimile de obiecte si fisele individuale.Pe masura ce copilul devine stapan pe aceste jocuri, el este
in stare sd actioneze si in mod independent, activitate de mare importantd in pregatirea pentru scoala,

unde incepe munca intelectuald independenta.
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