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IMPORTANTA JOCULUI DIDACTIC
N ACTIVITATILE MATEMATICE

,,Munca inseamnda ceea ce un om este obligat sa faca
si joaca inseamnd ceea ce un om nu-i obligat sa faca!”

Mark Twain

In urma cu 300 de ani Comenius a prefigurat ideea ci scoala trebuie si se identifice cu jocul.
Astazi toti pedagogii recunosc in joc un mijloc ideal de educatie. Specia de joc care imbinad armonios
elementul instructiv si educativ cu elementul distractiv este jocul didactic. Metoda jocurilor
instructive este utilizatd obligatoriu in gradinitele de copii si 1n activitatile complementare in cadrul
orelor la scoala cu elevii din clasele I-1V. Una dintre cele mai eficiente forme de captare a interesului
elevilor pentru matematica este invdtarea si organizarea jocurilor rationale didactice. Asemenea
jocuri se practica si cu elevii din clasele mai mari, dar Inca sporadic si prea timid. Jocul didactic
pentru formarea reprezentdrilor matematice, de valorificare in conditii si forme noi a cunostintelor
deja acumulate, sau jocurile care angajeaza resursele intelectuale, antreneaza gandirea logica,
nlesnesc rezolvarea problemelor puse elevilor. Ele pot fi introduse in orice parte a orei de curs, n
functie de conditiile concrete, avand sarcini didactice precise. ,,Pentru copil, ca si pentru un
matematician, jocul este o treabad serioasa”, spunea Grigore Moisil.

Matematica este nu numai interesantd si frumoasa, ea nu oferd numai bucurie ci este si utila.
Oricine stie cd fara matematicd, tehnica noastra modernd n-ar fi posibild, cd ea a pétruns ca aerul in
toate domeniile vietii moderne si se ocupa cu dezvaluirea implicatiilor ascunse.

Matematicianul francez Andre Revuz, aratd cd ,,matematica devine una din componentele
oricdrei activitdti umane care se vrea precisd si care sd obtind rezultate clare, solide, perfect
inteligibile".

Dezvoltarea matematicii nu se poate atribui exclusiv legaturii sale directe cu practica. Ea
cunoaste si probleme de gandire purd, care fara a avea aplicatii practice, reprezintd ,,exercitii" de

,Intrarea in tara cunoasterii se face pe podul matematicii" spunea profesorul universitar Stefan
Barsanescu. Indiferent in ce domeniu va lucra, omul zilelor noastre, si cu atit mai mult omul
viitorului, trebuie s posede o buna pregatire matematicd. Matematica este mai mult decat o stiinta;
este un act de culturd, este unul din modurile fundamentale ale gandirii umane.

Indiferent de domeniul in care activeaza, omul modern trebuie sd posede o buna pre%\

matematica, pentru a putea solutiona multiplele si variatele probleme ale vietii socio- profesi

Aceasta cerintd necesitd multiple exigente cu privire la formarea personalitatii. Accentul c
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primul rand pe gandire datorita faptului cd gindirea a stat Intoteauna la baza progresului constituind
impulsul dinamicii sociale. Ori 0 gandire criticd si novatoare, originala si creatoare, matematica o
formeaza.

Scopul esential pe care il urmdreste Invatamantul matematic nu se reduce la latura
informativa, ci prin predarea acestei discipline se realizeaza mai ales dezvoltarea rationamentului si a
spiritului de receptivitate, a deprinderilor de gandire logica, de definire clara si precisa a notiunilor de
adaptare creatoare la cerintele actuale.

Gandirea matematica se manifestd printr-o mare varietate de activitati intelectuale legate de
memorie si imaginatie si anume: judecare, rationare, intelegere, explicare, inventie, deductie,
inductie, analogie, abstractizare, generalizare, comparatie, concretizare, clasificare, diviziune,
rezolvare de situatii-problema, etc.

Rationamentul matematic si gandirea riguros stiintificd creeaza elevului posibilitatea de
intelegere a celorlalte discipline cat si de patrundere a problemelor privitoare la naturd, viata,
societate. De asemenea, se contribuie la formarea si dezvoltarea capacitdtii de a munci organizat si
ritmic, a perspicacitatii, a spiritului de investigatie.

Invatmantul matematic are ca rezultat formarea unor deprinderi si capacititi necesare in
activitatea matematica si care devin utile in activitatea practica a omului.

In primele patru clase ale scolii generale, in cadrul carora elevii dobandesc cunostinte
elementare de calcul numeric precum si cateva notiuni simple de geometrie, accentul principal se
pune pe formarea constientd a deprinderilor de calcul oral si scris corect si rapid cu utilizarea
procedeelor rationale de calcul.

Formarea deprinderilor de calcul este o sarcina fundamentala a invatdmantului matematic. Ele
reprezintd ,instrumente” operationale utile pe intregul parcurs al invatamantului, stand la baza
intregului sistem al deprinderilor matematice. Deprinderile de calcul (mintal si scris) constituie
deprinderi de baza pentru rezolvarea problemelor.

In vederea dezvoltirii gandirii logice a elevilor din ciclul primar se va desfisura un
invatamant modern formativ, ceea ce presupune: intelegerea notiunilor de matematica de catre elevi
pe cat posibil prin efort personal, cautand sa-i deprindem pe elevi sa gandeascd matematic; sa
antrenam gandirea elevilor; dezvoltarea spiritului de independentd si a increderii in fortele proprii
prin stimularea initiativei de a incerca rezolvari cat mai variate si cat mai ingenioase prin extinderea
muncii independente.

Pentru a putea realiza aceste sarcini, invatatorul trebuie sa aiba mereu in vedere urmatoarele:
predarea sd fie in asa fel realizatd, incat notiunile insusite sa constituie suport pentru Viit%\

cunostinte; utilizarea metodelor si tehnicilor de lucru care sa imprime actului invatarii un c4gj
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deprinderilor; abordarea creativa a materiei de catre invatitor; sa contribuie la insusirea matematicii
de catre elevi mai usor pentru ca sa le permitd sa-si organizeze experientele In formele economice si
sistematice; legdtura matematicii cu viata, sd-i provocam in permanentd sia gandeasca matematic
punandu-i in situatia de a matematiza aspecte reale din viata.

Un rol important in dezvoltarea gandirii logice a elevilor il are maiestria didactica a
invatatorului. Realizarea prin metode de lucru cu elevii a unei permanente gimnastici a mintii,
introducerea in lectiile de consolidare, recapitulare, sistematizare a unor elemente noi care sa supuna
gandirea elevilor la un efort nou, rezolvarea exercitiilor si problemelor prin muncd independenta, sa
gandeasca matematic.

Se impune asadar dimensionarea matematicii la parametrii capacitdtilor intelectuale ale
copilului, stiind ca acum se naste dragostea, repulsia sau indiferenta pentru studiul acestui obiect.
Daca el simte cd patrunde in miezul notiunilor matematice, daca gindirea lui este stimulatd Tn mod
sistematic sd se facd un efort gradat si simte cd in urma fiecarui ,,antrenament” se adaugd ceva In
fiinta lui, daca el traiste bucuria fiecarui succes, mare sau mic, toate aceste trairi cultiva interesul si
dragostea pentru studiul acestei discipline.

In acest sens am desfisurat pe parcursul unui an scolar un experiment care a dus la
evidentierea ideii ca jocul didactic are o mare contributie in desfasurarea si intelegerea activitatilor
matematice.

Am realizat un program intensiv de lucru cu elevii clasei, in special la orele de matematica,
unde i-am urmarit cu atentic $i am observat ca acestia sunt curiosi, ca incearca sa descopere lucruri
noi, ca sunt atrasi de invatarea activa.

Cu toate acestea, uneori Intdmpind dificultdti de comunicare sau de ordin epistemologic, care
ii impiedica sa obtina performante deosebite la invatatura.

Astfel, am considerat necesar sa le dezvolt capacitatile intelectuale si aptitudinale pe care
acestia le aveau, prin utilizarea in procesul invatarii matematicii a unor jocuri didactice adecvate, prin
utilizarea unor metode si mijloace didactice moderne, eficiente si prin stimularea si incurajarea
comunicdrii didactice.

In cadrul experimentului, elevii au fost solicitati si realizeze obiective pedagogice si sarcini
care sd acopere lacunele identificate cu prilejul evaluarii initiale si care privesc Inlaturarea
dificultatilor intAmpinate de acestia si a achizitiilor nesigure.

Pentru a-i ajuta sa-si capete increderea in ei Insisi am pornit de la exercitii foarte usoare,
Tncercandu-se treptat, rezolvarea unor exercitii cu grad sporit de dificultate.

Am continuat cu actiuni educative complexe, folosind, in predarea, fixarea si evalua

Ly,
cunostintelor de matematica, o gama larga de jocuri didactice, axate pe stimularea gandirii. %’@

Aplicarea acestor metode a fost insotitd de utilizarea unor mijloace didactice atractive:

TUL
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* plange didactice,
¢ jetoane, cuburi, jucarii educative,
¢ figuri si corpuri gepmetrice;
+* instrumente de masurare,
« fise de evaluare, de dezvoltare, de recuperare,
% proiectii video,
% casete audio,
+¢+ jocuri educative, etc.

De asemenea, momente importante le-au constituit lectiile AEL pe care le-am desfasurat cu
elevii in laboratorul de informatica al scolii.

Un alt aspect important |-a reprezentat organizarea colectivului de elevi. Acestia au avut
prilejul sa lucreze frontal, pe grupe, individual, in perechi.

Am prevazut posibilitatea ca lectiile sd se desfagsoare nu numai in clasa, ci si in alte locatii
precum : cabinetul de informatica, cabinetul de matematica etc.

Astfel, situatiile de invatare create au fost mult mai atractive si i-au mobilizat chiar si pe elevii
care de obicei nu sunt activi pe parcursul lectiilor. Elementele de joc au creat o motivatie puternica,
motivatie care a scos la iveala calitati si capacitati imaginative ale copiilor, nedescoperite pand acum
in cadrul lectiilor obisnuite. Elevii au fost atrasi de aceasta forma de invatare.

Am utilizat si jocuri didactice, care alese cu o deosebitd atentie, mi-au oferit posibilitatea
depistarii si inlaturarii unor obstacole precum: teama de a nu gresi atunci cand se angajeaza intr-un
raspuns, neintelegerea unor notiuni (cuvinte, concepte sau expresii noi), dificultdti de exprimare orala
si scrisa, erori de comunicare etc. S-au dovedit a fi eficiente, deoarece cadrul Tn care s-au desfasurat,
sarcinile si rezultatele i-au stimulat pe copii in gandire si la realizarea sarcinilor de lucru.

lata cateva exemple de jocuri didactice pe care le-am utilizat in cadrul unitatii de
invatare « Adunarea si scaderea numerelor naturale 0-100 » :

“Datele problemei s-au incurcat™

Scopul jocului:
¢ operarea cu terminologia matematica specifica problemelor, dezvoltarea gandirii
logice si a creativitatii;
Sarcina didactica:
% sa ordoneze fragmentele unei probleme in ordinea necesara (date, cerinta,
rezolvare, raspuns), sa rezolve problema.
Material didactic:
+¢ plicuri cu jetoane, fise, lipici.

Desfasurarea jocului:
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% Colectivul de elevi este impartit pe echipe.

¢ Fiecare echipa primeste cate un plic cu jetoane pe care sunt scrise probleme
fragmentate. Elevii vor ageza in ordine fragmentele si vor rezolva problema.

¢ Echipa care va rezolva cel mai repede sarcina este declarata castigatoare si va

primi recompensad mere $i pere.

Céte pere sunt? Cerinta Date

Merele sunt 18.

Pe o farfurie sunt 26 de mere si pere

Raspuns:...............ooo..

Rezolvare .............

”’Sda compunem probleme!”

Scopul jocului:
¢+ compunerea si rezolvarea de probleme, dezvoltarea creativitatii si a gandirii logice.
Sarcina didactica:
% sa compund probleme folosind materialul primit si apoi sa le rezolve.
Material didactic:
¢ plicuri cu jetoane si fige de lucru.
Desfasurarea jocului:
¢+ Colectivul se Tmparte Tn patru grupe de elevi.
« Fiecare grupa primeste cate un plic care contine jetoane.

% Grupa | - primeste 15 jetoane in forma de iepurasi.
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Grupa a Il — a primeste 17 jetoane In forma de stelute.

*********

Kupa alll —aprimeste 14 eo*ane avand desene cu trandafiri.
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s GrupaalV - aprimeste 13 jetoane in forma de triunghiuri.

AAAAAAAAAAAAA

R

% Elevii din fiecare grupa compun pe fise cate o problema folosindu-se de materialul /_;\

primit, care sa se rezolve prin una din operatiile invatate.

TUL
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% Echipa care compune si rezolva cel mai repede si corect problema este declarata
castigatoare, fiind recompensat fiecare membru al echipei cu cate un jeton pe care-l1 contine plicul
primit.

¢ Pentru complicarea jocului se poate cere elevilor sa mai compuna o problema care
sa se rezolve prin altd operatie decat cea folositd in prima problema.

”Descurcd problemele”

R

¢ Elevii au ca sarcind, de aceasta data, sa uneasca ceea ce se potriveste, datele cu
cerintele si rezolvarea fiecarei probleme incurcata.
J

¢ Jocul se desfasoard in mod individual, pe fise. Este declarat castigator elevul care

rezolva cel mai repede sarcina. Acesta primeste calificativul ,,Foarte bine”.

Unchiul lui Andrei are 15 oi albe iar oi -

o Cate oi i-au ramas bunicului? 32-13=19
negre cu 7 mai putine
Pe o pasune se afla o turma de 32 de oi. Cate oi negre are unchiul lui S0 4= 46
13 oi sunt negre, iar restul sunt albe. Andrei?
Bunicul avea 50 de oi. El a vandut 4 oi. Cate oi albe erau pe pasune? 15-7=8

¢+ Pentru a nu pune elevii in dificultate se aleg probleme asemanatoare ca si continut
si care sd se rezolve folosind aceeasi operatie.

Prin organizarea jocurilor didactice am avut in vedere urmatoarele cerinte:

e pregdtirea jocului didactic §i organizarea judicioasd a acestuia;

e respectarea normelor de organizare si desfasurare a jocului;

e stimularea elevilor in vederea participarii afective la joc;

e varietatea elementelor de joc (complicarea sarcinilor, introducerea altor variante).

Aceste activitati au acoperit intreaga gama de obiective de referintd care apar in curriculum,
atat cele specifice trunchiului comun, dar si cele specifice curriculum-ului extins.

Prin utilizarea jocului didactic am constatat ca in cadrul colectivului se poate stabili un climat
favorabil conlucrarii intre copii la nivelul rezolvarii sarcinilor de lucru. Totodatd se creaza o
tonalitate afectivd pozitivad de intelegere, dar si o exigentd in respectarea regulilor, se stimuleaza
dorinta copiilor de a-si aduce contributia la rezolvarea sarcinilor jocului.

Tn urma experimentului educativ pe care l-am desfisurat, am constatat o crestere a
randamentului scolar si a performantelor in invatare, datoritd utilizarii permenente a jocyr'le\
didactice matematice pe parcursul orelor de predare-invatare-evaluare si adoptarii unor —

imediate de remediere si corectarea erorilor si nereusitelor.

TUL
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In scopul imbunatitirii si perfectionarii procesului predarii si invatarii cunostintelor la
obiectele de invatamant, prin intermediul jocului didactic, propun:
© ca manualele scolare sa contina jocuri didactice specifice fiecarui capitol din programa, dand
astfel, prilejul Tnvatatorilor sa fixeze cunostintele si deprinderile corespunzatoare si in acelasi
timp, sa realizeze feedback-ul imediat, revenind pe traseul didactic cu ajustarile necesare in
pregdtirea elevilor;
© wvalorificarea jocurilor didactice, in forma individuala sau de grup, sa se realizeze in functie de

particularitatile de varsta si individuale ale scolarilor mici.

Prof. inv.primar Luminita PLATICA
Scoala Gimnaziala ”Grigore Antipa” TULCEA
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