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+SARBATOAREA PAMANTULUI”

Montaj literar — muzical — folcloric

DURATA: 25 min.
GRUPA : mica
NUMAR ELEVTI: 19
AUTOR: STAN Carmen

FOND MUZICAL.: ,Balada” Ciprian Porumbescu

»Rapsodia Romana” — George Enescu

RECUZITA:

- costume nationale

coronite cu flori

- cos cu colaci, nuci, mere
- spice de grau, maci

- boabe de grau

- ulcioare

- buchet de busuioc

- gdaleatad cu apa

- sirag de chei

- cochilie melc

- costum de greieras

Montajul cuprinde obiceiuri de primavara — vara (,,Paparudele”, ,,Scaloianul”, ,,Dragaica”),

precum si jocuri si incantatii din folclorul copiilor.

Copiii se aduna cu spice si maci in maini §i se aseaza in cerc pe fondul muzical al ,,Baladei”

lui Ciprian Porumbescu.

Copil 1: Pe plai dobrogean,
Pe mal dunarean
Copil 2: Se - aduna copii

Printre spice mii
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Copil 3: Soarele sa-1 cheme

Pe plaiuri muntene.

Cercul se roteste si pe rand ies copii care implora soarele:

Copil 4: Rasai soare - fratioare,
Pe campii si pe ogoare
Copil 5: Si - nfloreste florile

S-aduci sarbatorile.

Copil 6: Iesi soare din Inchisoare
Si-ncalzeste oase goale

Si pe mine la picioare.

Copil 7: Luci soare, luci!
Ca ti-om sparge nuci (depune nuci intr-un cos)
Nuci si cu alune

Pentru zile bune.

Copil 8: Iesi soare din inchisoare,
Sa-ti dau mere rosioare. (depune merele in cos)

Ca astazi e sarbatoare.

Copil 9: - Haide soare Tn copaci,
Ca ti-oi da pita de fagi!
Copil 10: - Haide soare in padure

Ca ti-oi da pitd de mure! (depune painea in cos)

Toti (unul dupa altul in cerc recita sacadat)
Du-te frig si iesi caldura

De la noi din batatura!

Copil 11: Soarele nu s-a-naltat
Greieragul a-nghetat.

(dialog intre 2 copii, unul imbracat in greiere)
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Copil 12:- Greieras, greieras te-ai sculat?
Copil 13: - M-am sculat!
Copil 12: - Te-ai spalat?
Copil 13: - M-am spalat!
Copil 12:- Ai mancat?
Copil 13: - Am mancat!
Copil 12: Hai cu mine la arat!
Toti:  Hai cu noi la arat!
Hai cu noi la semanat!

Soarele s-a luminat!

(Copiii il 1au pe greieras si arunca boabe de grau)

Copil 14: Melc fricos si natang,
Nu te teme, iesi in crang!
Copil 15: C-o sa vina soarele

Sa-ti iubeasca coarnele!

Toti copiii se aseaza jos, In cerc si in mijloc au o cochilie de melc.

Toti (cantd):Melc, melc
Scoate coarne bouresti,
Si te du la Dunare
Si ia apa tulbure.
Si te du la balta
Si ia apa calda.
Si te suie pe bustean

Si mananca leustean.

Copil 16: Melc, codobelc,
Scoate coarne bouresti
Si te du la Dunare,
Si-adu apa limpede.

Copil 17: Sa spalam camasi

Albe ca si florile.
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Si-ale tale, si-ale mele

Ca sd ne gatim cu ele.

Copil 18: Adu apa pe pamant

Ca vedem holda arzand.

Copil 19: Sa aduci apa cereasca

Ca vrem granele sa creasca.

Toti: Daca tu nu vei putea

Paparuda vom chema.

Elevii canta in cerc unul dupa altul si tin ulcioarele goale sus:

Paparudi, ruda \\\\\
Ia iesi de ne uda
Cu gileata, leata,

Peste toata gloata.

Copil 1: Sa sunam cheitele

Sa curga ploitele. (suna chei insirate pe o sarma)

Copil 2: Sa dam cu ulciorul

Ca sa spargem norul. (arunca un ulcior; se aud zgomote de tunet)

Copil 3: Cand oi da cu sapa
Sa curga ca apa.
Copil 4: Cand oi da cu plugul

Sa curga ca untul.

Toti: Ploaie, ploaie, strengarita,

Vino la noi la portita!

NN
== == =

CASA CORPULUI DIDACTIC TULCEA



Convorbiri didactice Nr.13
29 decembrie 2016

Copil 5: Creasca granele

Cat prajinile.

Copil 6: Dara oazele?

Toti: Cat rogoazele.

Copil 7: Dara meile?

Toti: Cat bordeile.

Copil 8: Paparuda, ruda
Vino de ne uda,

Copil 9: Si scorneste ploile
Si sporeste holdele.

(Apare o fetita cu un buchet de busuioc in mana)

Toti copiii rad si striga:
Caramida noua,

Da Doamne sa ploua.

Copil 10:Sa ploua ploitele
Sa creasca holditele
Toti: Sa le seceram,
Sa le macinam,

Si sd le mancam.

Copil 11: Sa facem colaci

Sa dam la saraci. (se Tmpart colaci, covrigi)

Copil 12: Sa facem papusa

Sa dam la matusa.

/

Copil 13: Scaloiene lene
Pui de coconele
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Copil 14: Te cauta mama ta
Prin padurea rara

Cu inima-amara.

Copil 15:C-ai ascuns cheitele
Si nu vin ploitele
Si-o sa-apara lund noua

Si pamantul o sa-1 ploua!

Toti in cerc, unul dupa altul:
- Lund noua, luna noua,
Sanatosi ne-ai gasit
Sanatosi sa ne lasi. (copiii se uitd in sus)
- Luna noua, luna noua,

Vezi ca plouad!

Copil 16: Tare ca argintul ne-ai gasit

Tare ca argintul sa ne lasi.

Toti: - Luna noua, luna noua,

Vezi ca ploual!

Copil 17: Luna noua, luna noua,
Toti: Veseli ne-ai gasit

Veseli sa ne lasi!

Copiii rad si ies de pe scend pe fondul muzical “Rapsodia Romana” de George Enescu.

INVATAREA PRIN JOC

Jocuri create si aplicate de profesor Tnvatdmant primar

Stan Carmen

A,

la Optionalul Transcurricular ,, Mi joc si invit” la clasa pregititoare §§
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Joc didactic ,, Greierasii rad sau plang?”

Scopul jocului:
a) informativ
- familiarizarea cu diferite caracteristici ale anotimpului toamna ce influenteaza viata plantelor si
animalelor
b) formativ
- perfectionarea priceperilor si deprinderilor de a actiona rapid in alegerea mastii potrivite
¢) educativ
- educarea unor atitudini si comportamente adecvate lucrului in echipa prin stabilirea relatiilor de
intercomunicare §i cooperare
Distribuire spatiala: semicerc in sala de grupa
Obiective operationale
a) Obiective cognitive:
OC1: sa descrie greierele ca personaj al fabulelor, poeziilor si povestilor cunoscute de ei
OC2: sd intuiasca imaginile prezentate
OC3: sd identifice caracteristici ale anotimpului toamna
OC4: sa realizeze diferenta intre situatiile care il bucura pe greieras si cele care-1 intristeaza in functie
de mesajul transmis, de textele Tn versuri
b) Obiective psihomotorii
OPMI: sa aseze pe fatd masca potrivita in functie de mesajul versurilor si de imaginile prezentate
c) Obiective afectiv atitudinale
OA1 emotional: trezirea unor sentimente pentru viata micilor vietuitoare in anotimpul toamna
OA2 educativ: stimularea interesului pentru cunoasterea modului de adaptare la mediu a unor
vietuitoare
Resurse procedurale: conversatia, explicatia, expunerea, problematizarea
Resurse materiale: masti confectionate din carton cu greierasul in cele doud ipostaze, planse cu
imagini corespunzatoare mesajului din versuri, panou de evaluare, stimulente
Regulile jocului :

- copiii vor fi agezati In semicerc in sala de grupa

- fiecare copil va primi cate doud masti confectionate din carton care vor reprezenta chipul unui
greieras in doud ipostaze: una optimistd cand greierele se bucurd si una pesimista in care grei}e}\
este trist —
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greiere vesel greiere trist

In functie de versurile audiate si de imaginile prezentate, copiii vor raspunde la intrebarea: ,,greierasii
rad sau plang?”, asezand pe fatd masca ce corespunde mesajului si imaginii.
Mod de desfasurare:

Educatoarea citeste versurile si concomitent prezintd imagini

1. Noi ne vom juca acum!
Toamna s-a oprit din drum.
Nuci §i prune, mere, pere fructe de toamna
Stau proaspete in panere.

intrebare: greierasii rad sau plang?

(copiii pun pe fatd masca potrivita)

2. Vantul bate, ploaia vine copac batut de vant
Greierasul face bine?

(copiii pun pe fatd masca trista)

a
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3. Frunzele cazute-n parc
Tin pamantului de cald
Ca o plapumioara moale
Cum e greierasul oare?

(copiii aleg masca veseld)

4. Strugurii gustosi din vii
O sa faca must sa stii
lar furnica gospodina
Si-a facut camara plina.
intrebare: greierasii rad sau plang?

(copiii aleg masca vesela)

5. Dar cand viscolul a venit
Pe greieras 1-a gasit
Suparat, nepregatit.
Saracutul ce-a gandit?
,» 1are-s mic si necdjit!”(G. Topirceanu)

(copiii aleg masca trista)
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Modalitati de evaluare:

- continud, prin observarea comportamentului copilului si alegerea corecta a mastii.

- copiii care au fost atenti vor fi aplaudati si declarati castigatori dupa numararea jetoanelor obtinute
pe panoul de evaluare

- toti elevii vor primi ca stimulent cate un greieras

Joc didactic ,,Cine bate la usa?”
Scopul jocului:
a) informativ: familiarizarea copiilor cu diferite meserii si profesii, uneltele folosite in cadrul
acestora, cu basme si eroul principal in basm, cu animale si puii lor;
b) formativ: formarea capacitatii de a realiza corect legitura dintre o meserie (profesie si unealta
specifica, dintre un animal si puiul sdu, dintre o poveste si personajul central;
c) educativ: educarea spiritului de a munci in echipa;

: dezvoltarea capacitatii de a colabora si de a socializa cu partenerul de echipa;

- Distribuire spatiala: pe perechi, in sala de grupa
Obiective operationale
a) Obiective cognitive
OC1: sa realizeze legatura intre meserie si unealtd,intre profesie si instrumentul specific, intre basme
si eroii basmelor, Intre animale si puii lor;
OC2: sa observe imaginile din plic realizdnd legatura corecta intre ele si imaginile din plicul pereche
b) Obiective psihomotorii
OPM1: sa-si caute partenerul formand perechile potrivite ;
OPM2: sa aseze corect imaginile din plic;
c) Obiective afectiv atitudinale

OA1 emotional: stimularea interesului pentru selectarea corectd a perechii; gé'—\
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OAZ2 de socializare: dezvoltarea capacitatii de a lucra in perechi, de a comunica si colabora in cadrul
grupului ;

Resurse procedurale: jocul de rol, conversatia, observatia, explicatia, problematizarea

Resurse materiale: geanta postasului, plicuri, jetoane, fise

REGULILE JOCULUI: Fiecare copil primeste un plic cu o imagine reprezentand meserii, unelte,
animale, imagini §i eroi din basme. Copiii trebuie sa fie atenti la formarea perechilor in functie de
potrivirea imaginilor. Dupa ce formeaza perechea trebuie sd spund ce stiu despre imaginea cuprinsa
n jeton intr-o propozitie simpla.

MOD DE DESFASURARE:

Surpriza! Bate la usa postasul care imparte fiecaruia un plic. (postasul este un copil ales in secret).
Copiii scot din plicuri jetoanele si le arata fiecare indreptandu-se spre perechea sa. Plicurile congin
jetoane cu meserii si unelte specifice:

Doctor — seringd, stetoscop, termometru

Tamplar — cuie, ciocan , metru

Croitor — ac , ata, sabloane

sau animale si puii lor:

cal — manz

capra — ied

gdina— ou

vaca — vitel

sau basme , eroi din basme si obiectul simbolic:

Alba -ca-Zapada — pitic,oglinda

Cenusareasa — pantof, bostan, caleagca
Scufita -Rosie — lupul ,vanatorul
Capra cu trei iezi — iedul cel mic, lupul
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e Astfel pot fi adusi Impreuna cate doi copii care nu comunica deloc, care au uneori conflicte, care au
competente diferite sau copii cu performante foarte bune aldturi de copii cu performante mai reduse
realizandu-se socializarea acestora si comunicarea prin dialogul copil-copil. Acest joc poate fi repetat
de 2-3 ori prin amestecarea plicurilor si a copiilor, fiecare avand posibilitatea sa faca perechi cu cat
mai multi colegi, de aceea modalitatile de grupare pot varia foarte mult in functie de temele alese:
cuvantul si cifra care arata cate silabe are, interpret-melodie, instrumente muzicale, culori.
e Dupa ce au format perechile unul dintre copii va trebui sa spuna cateva informatii despre imaginea
din jeton, atribuindu-si un rol.
exemplu: Eu sunt doctor. Am seringa.Cu ea fac injectii.
sau: Calul fuge repede. Méanzul vine dupa el.
Gaina e pasare. Ea face oud.Gaina are aripi.Ea zboara.

sau: Eu sunt Cenusareasa. Mi-am pierdut pantoful.Era un pantof fermecat .

Copiii vor apauda, iar perechea formata corect care da cat mai multe informatii va fi stimulata prin

diplome. Jocul se desfasoara pe fondul muzical,, In lumea basmelor”

Prof. invatamant primar Carmen STAN

Liceul Teoretic ,,Jon Creanga” Tulcea
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