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Jocul in dezvoltarea abilititilor de comunicare in limba engleza

Folosind jocuri in timpul lectiilor, profesorii pot face dobandirea celor patru abilitati mai
provocatoare si, cu sigurantd, mult mai placutd. Una dintre cele mai mari provocari cu care se
confrunti profesorii in clasa este scrierea. In acest sens, profesorii pot invita aceasta abilitate intr-un
mod captivant pentru elevi, atata timp cat aleg jocurile cu grija. Scrierea este, de cele mai multe ori,
considerata a fi fie dificila, fie plictisitoare, iar de aceea majoritatea profesorilor sunt de parere ca
aceasta este o abilitate care se Invata si nu se dobandeste, chiar si in limba materna. Mai mult decat
atat, scrierea este de obicei atribuitd ca tema pentru acasa, iar este bine cunoscut faptul ca elevii nu
iubesc temele. Un alt motiv pentru care scrierea este considerata dificila este ca elevul care scrie nu
primeste un feedback imediat, precum cel pe care il primeste in timpul conversatiilor, astfel ca poate
sd se simtd nesigur in legaturd cu munca sa. Sa nu mai mentionam faptul ca unii profesori folosesc
scrierea ca pedeapsa, ceea ce este, as adauga eu, neintelept.

Datorita faptului ca scrierea necesitd un limbaj complet diferit fata de cel utilizat in activitatile
orale, pentru majoritatea elevilor din scoald, aceasta a devenit o experientd nepldcuta din cauza
faptului ca au esuat la diverse activitati desfasurate la clasa. De aceea, jocurile sunt o modalitate buna
de a preveni esecul in sarcinile de scriere, deoarece jocurile de limbaj pot fi distractive si 1i pot motiva
pe elevi sa scrie intr-un mod mai placut. Astfel, scrierea va deveni cu sigurantd mai usoara atunci
cand exista un motiv mai clar, precum castigarea unui joc, in loc de a fi o obligatie impusa de profesor.
Prin urmare, profesorii trebuie sa stie cand sa foloseasca jocuri in timpul lectiilor si, in acest sens, ce
jocuri sa foloseasca. Pentru a sprijini acest lucru, trebuie mentionat faptul ca jocurile pot fi folosite
pentru a imbunatati orice parte a lectiei de limba engleza. Ele pot fi folosite pentru a prezenta, practica,
recapitula/revizui sau evalua orice limbaj. Ele pot fi utilizate pentru a dezvolta abilitati de ascultare,
vorbire, citire si chiar scriere. Ce este important este ca profesorul sd decida care este obiectivul sau.
Care este scopul specific al folosirii unui anumit joc in clasa? Acest lucru este relevant in sensul in
care un obiectiv clar de invatare face diferenta intre jocuri ca activitati educative si jocuri ca distractie.
Jocurile trebuie considerate activitati educative care pot Iimbunatéti dezvoltarea limbajului elevilor
dacd sunt utilizate sistematic cu obiective clare.

Conform lui Bear (2007: 32), ,.elevii trebuie sa fie personal implicati in exercitiile de scriere
pentru a face experienta de invitare de valoare pe termen lung. Incurajarea participarii elevilor in
exercitiu, in timp ce isi perfectioneazd si isi largesc abilitatile de scriere, necesitd o abordare
pragmatica.” Pentru a sprijini aceasta idee, trebuie mentionat faptul ca rolul profesorului in
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Astfel, 1atd cateva exemple de activitati de scriere care pot fi folosite in timpul lectiilor pentru a invata
abilitatea de scriere, subliniind eficienta lor in lectiile de limba engleza.

- Activitdtile de scriere controlate, cum ar fi scrierea ghidatd — copiere directa: potrivire,
organizare si copiere, copiere intarziata, copiere din carte, dictare, exercitii de completare,
dictare — scrisoare. Asadar, aceste activitati de scriere controlate variaza de la a fi foarte
controlate pani la a fi complet libere. In general, activitatile controlate si ghidate sunt
folosite pentru a exersa limba, iar concentrarea este pe limbajul propriu-zis. Activitatile
de scriere libera ca activitati de pre-scriere: discutarea subiectului, cantece de vocabular,
descrierea dialogurilor, scrisori, povesti, rezumate, lucruri de facut si lucruri de evitat in
scrierea libera.

- Activitatile libere trebuie sa permita auto-exprimarea, oricare ar fi nivelul lor, iar
continutul este ceea ce conteaza cel mai mult. Copierea directa este o activitate care ofera
profesorului ocazia de a intari limba care a fost prezentata oral sau prin citire. Este
recomandat ca profesorul sa le ceara elevilor sa citeasca in liniste pentru ei insisi atunci
cand copiaza cuvintele.

Avand in vedere ca scrierea nu este intotdeauna usoara si are anumite caracteristici care par
sd o faca dificila pentru elevi, In special pentru elevii mai mici, trebuie luate in considerare unele
trasaturi importante care ajuta la transmiterea sensului, de exemplu: utilizarea limbajului corpului,
intonatia, tonul, contactul vizual, exercitii care reflectd lumea elevului ajutd la reducerea acestui
decalaj.

Pe langa faptul ca scrierea este intotdeauna un lucru bun, este si o parte utila, integranta si
placuta a lectiei de limba engleza. Mai mult, aceasta adauga o alta dimensiune procesului de invatare,
aceea de a le permite elevilor sd isi exprime personalititile. Asadar, activitatile de scriere ajutd la
consolidarea invatarii in alte domenii de competenta, in special pe masura ce elevii progreseaza in
limbayj, 1ar activitatile de scriere permit dezvoltarea constienta a limbajului.

Pentru a reusi in dezvoltarea abilitatilor de scriere la tinerii invatdcei, profesorii ar trebui sa
urmeze cateva instructiuni utile. De exemplu: sd puna materialele de scris la Indemana elevilor; sa
mearga intr-o plimbare cu copilul si sd facd o lista cu tot ceea ce este de o anumitd culoare, poate
chiar culoarea preferata a copilului; sa 1i ceara copilului sa deseneze o poveste sub forma de imagine
pe o foaie alba de hartie; sd aleaga doua cuvinte diferite si sd facd o listd de comparatii. Desi
activitatile de scriere au eficienta lor in dezvoltarea abilitatilor de scriere, jocurile de scriere sunt
unelte pe care profesorii le pot folosi pentru a 1i face pe elevi sa scrie intr-un mod mai placut si maj
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stapaneasca regulile ortografice si sd foloseascd ortografia corecta in timp ce scriu. Aceste jocuri pot
fi considerate o forma de recreatie lingvistica. Iatd cateva exemple de jocuri de acest tip: ,,Jocuri de
cuvinte: jocurile de cuvinte si puzzle-urile sunt, in general, percepute ca o sursa de distractie, dar ele
importante, cum ar fi utilizarea corecta a ortografiei. Elevii se familiarizeaza cu un vocabular mai larg
si 1s1 mentin mintea agerd. Jocurile de cuvinte si puzzle-urile necesitd rapiditate in gandire, un
vocabular bine dezvoltat si excelente abilitati generale de limba, inclusiv intelegere si vocabular.
Jocuri de aranjare a literelor: Jumble este un joc de cuvinte in care se dau o serie de litere jucatorului.
Literele trebuie aranjate pentru a forma un cuvant cu sens. De exemplu: - ntenmnaitreten — raspunsul
este entertainment. Cautare de cuvinte — este un joc care consta din litere aparent aleatorii aranjate
intr-o grila. Cuvintele pot fi plasate orizontal, vertical sau diagonal. Ele pot fi scrise invers sau nu.
Profesorii le folosesc ca unelte educationale pentru copii, deoarece mintile tinere pot invata cuvinte
noi si ortografia lor cautand intens, litera cu literd, in puzzle Joc de asociatie a cuvintelor: Profesorul
incepe jocul spundnd un cuvant, sa zicem ,,scoald”, si apoi oferd cuvinte asociate cu acesta. Numele
jocului este ,,Cuvinte asociate” (adaptat din Ur si Wright, 1992:76). Obiectivele principale ale acestui
joc, pe langa distractie, sunt sd invete elevii sa lucreze in echipe si sa le imbogateasca vocabularul.
Deoarece elevii trebuie sa scrie cuvintele, vor primi si practica in ortografie. Profesorii pot folosi
acest joc atat cu elevi mai mici, cat si cu elevi mai mari, in functie de cuvintele utilizate. In concluzie,
jocurile de scriere pot fi cu sigurantd o alegere pentru profesori in predarea limbii engleze, pentru a
aduce un element de distractie in clasele lor de engleza. Jocuri de ascultare pot fi folosite pentru a
atrage atentia elevilor si pentru a le creste interesul. Pentru a se asigura ca efortul depus in ascultare
meritd, profesorul poate conduce activitati ulterioare. Iatd cateva exemple relevante de jocuri si
activitati de ascultare destinate imbunatatirii abilitatilor de ascultare pentru elevii tineri. Primul
exemplu de joc de ascultare eficient este un joc pe care toata lumea il cunoaste, celebrul joc ,,Simon
spune”. Unul dintre elevi din clasa (sau profesorul) joaca rolul lui Simon si ofera indicatii celorlalti
elevi. De exemplu, spunind ,,Simon spune: pune-ti mainile sus” sau ,,Simon spune: bate din picioare”,
toti elevii trebuie sa faca acest lucru. Daca Simon spune doar ,,Toata lumea, puneti mainile sus”, fara
a spune fraza ,,Simon spune”, elevii nu trebuie sa urmeze comanda. Astfel, elevii trebuie sd asculte
cu atentie pentru a sti cand sd urmeze indicatiile lui Simon si cand sa le ignore. Cei care nu sunt
suficient de atenti ies din joc. Alte activitdti de ascultare care sunt jocuri distractive si satisfacatoare
pentru copii sunt: ,,Completeaza propozitia”: Completeaza propozitia cu un cuvant care incepe cu
aceeasi literd ca celelalte. (sell, shell, shall,...) ,,Apel telefonic”: Iata un apel telefonic pentru tine. Te
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sau profesor si deseneaza imaginea. ,,A cui voce este?”: Un elev poate sta in mijlocul cercului cu
ochii inchisi. Un copil din grup ofera o descriere despre un eveniment. Elevul din mijloc trebuie sa
recunoascd vocea si ideea principald a descrierii. In concluzie, aceste tipuri de jocuri de ascultare
ajutd la reducerea nivelului de stres al invatarii unei limbi si pot face procesul de invatare mai placut
si pot fi usor practicate alaturi de activitati de vorbire provocatoare.

Un alt joc de vorbire pe care il voi descrie se numeste ,,in spatele cortinei” (adaptat din Ur si
Wright, 1992:76). Acest joc poate fi folosit indiferent de marimea clasei si de nivelul acesteia, care
poate varia de la incepatori la intermediari, iar materialele pe care le pot folosi profesorii pentru acest
joc sunt variate.

Odata ce elevii se familiarizeaza cu vocabularul si propozitiile pe care profesorii doresc sa le
practice, sunt pregatiti sd joace. latd descrierea modului de a juca acest joc. Mai intai, profesorul
trebuie sa creeze o bariera pentru ca un elev sa se ascunda in spatele ei. Acest lucru se poate face cu
usurintd prin a cere doi elevi sa tind o fatd de masa sau pur si simplu folosind un raft de carti. Unul
dintre elevii din clasd trebuie sa se ascunda 1n spatele fetei de masa sau al raftului de carti, tinand un
obiect de Tmbracdminte (palarie, manusi, curea, fustd etc.) sau sa aleagd o carte cu itemi de
Tmbracaminte pe care profesorul a agezat-o pe o masa in spatele raftului de carti. Apoi, elevii din clasa
trebuie sa intrebe toti impreuna: ,,Ce porti?”. Elevul din spatele raftului de carti raspunde: ,,Port o
palarie verde”. Fiecare elev trebuie sd decida daca elevul din spatele fetei de masa sau al raftului de
carti spune adevarul sau nu. Elevii care cred ca spune adevarul se ridica, in timp ce cei care cred ca
minte raman asezati. Apoi, elevul din spatele barierei dezvaluie daca poartd sau nu o paldrie verde.

Dezvoltarea abilitatilor de citire este foarte importanta, deoarece, pentru a putea scrie, elevii
trebuie sa stie mai Intéi sa citeascd, in timp ce, pe de alta parte, a sti sa citesti este important ,,daca
elevii intentioneaza sa obtind o educatie dincolo de scoala primara, deoarece acest lucru necesita
citire” (Harmer, 2009:77). Asadar, pot adduga cd abilitdtile de citire sunt cu sigurantd obligatorii
pentru a dezvolta celelalte abilitati. Astfel, este esential ca profesorul sa aleaga mijloacele adecvate
pentru a mentine elevii interesati de lectie. latd cteva exemple de activitati de citire pe care profesorii
le pot alege pentru a dezvolta abilitatile de citire ale elevilor lor, In special pentru cei mici:

,Povestile puzzle” ar putea fi numele unei alte activitati de citire interesante, care poate fi
transformata intr-un joc pentru a creste interesul elevilor pentru citire. Pentru aceasta, profesorul poate
alege orice poveste scurtd, accesibila elevilor si nu foarte dificila, care sa se potriveasca nivelului de
citire al majoritdtii elevilor din clasa. Propozitiile din povestea de citit sunt amestecate. Asadar,
profesorul poate imparti clasa in doua echipe si le da zece minute pentru a pune propozitiile in ordinea
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corecta, pentru a construi povestea. Echipa care termind prima este echipa castigatoare.
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Totusi, atunci cand Invata abilitati de citire, profesorii trebuie sd tind cont de faptul ca citirea
este o activitate cu un scop, realizatd din diverse motive, cum ar fi: obtinerea de informatii, verificarea
cunostintelor existente sau doar pentru distractie.

In general, jocurile ca activititi de citire trebuie folosite de profesori in timpul lectiilor lor,

deoarece fac citirea mai interesantd si mai placuta.

Prof. Mauna Simona

Scoala Gimnaziala ”Constantin Gavenea” Tulcea
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