Convorbiri didactice Nr. 38/august 2024

PROIECT DE LECTIE
Poveste dupa benzi desenate Tn StoryJumper

UNITATEA DE INVATAMANT: Scoala Gimnaziala Nr. 12, Tulcea

CLASA:alV-aA

PROF. INV. PRIMAR VLADU ELENA OTILIA

DISCIPLINA: Limba si literatura romana

UNITATEA DE iINVATARE: ,,Cilitorind prin lume”

SUBIECTUL LECTIEI: ,,Poveste dupa benzi desenate” — in StoryJumper, dupa textul ,,Calatoria
unui bob de orez” de Adina Popescu

TIPUL LECTIEI: dobandire de priceperi si deprinderi

COMPETENTE GENERALE:
1. Receptarea de mesaje orale Tn diverse contexte de comunicare
2. Exprimarea de mesaje orale in diverse situatii de comunicare
3. Receptarea de mesaje scrise n diverse contexte de comunicare
4.Redactarea mesajelor in diverse situatii

COMPETENTE SPECIFICE:

1.1. Realizarea de deductii simple pe baza audierii unui text literar sau informativ accesibil
2.2. Relatarea unei Intamplari imaginate pe baza unor intrebari de sprijin

3.1. Formularea de concluzii simple pe baza lecturii textelor informative sau literare

4.4. Povestirea pe scurt a unei secvente dintr-0 poveste/ dintr-un film/ desen animat / a unei
activitati/ a unei intamplari imaginate/traite

4.5. Manifestarea interesului pentru scrierea creativa si pentru redactarea de text informativ si
functional

OBIECTIVE:

O1- formularea unor predictii, pe baza unor fragmente de text audiate;

O2- relatarea unor intamplari avand ca suport banda desenata;

O3- activitati in perechi pe baza unor intrebari reciproce;

O4- realizarea unei benzi, imbinand desenul cu mesajele scrise (individual/ in perechi/ in grup);
O5- realizarea unei carticele in StoryJumper, dupa titlul si ilustratia textului ,,Calatoria unui bob de
orez”;

STRATEGII DIDACTICE:

METODE SI PROCEDEE: conversatia, observatia, audierea unui text, exercitiul, expunerea,
audiere cu predictie, problematizarea, lectura, lucrul cu harta, lucrul cu computerul;

Mijloace de invdtdmant: programa scolard, manualul, manualul digital, harta, computerul,
videoproiectorul, telefonul mobil, imagini, StoryJumper, Internetul;

FORME DE ORGANIZARE: activitate frontala, individuala, in perechi;

TIPURI DE INTERACTIUNE: profesor inv. primar-elev, elev-elev

BIBLIOGRAFIE:
1. Programa scolara pentru disciplinele Limba si literatura romdnd, Muzica si migcare, clasgf\.

a lll-a si a IV-a, Bucuresti, 2014; &
?UL@%

CASA CORPULUI DIDACTIC TULCEA 1




Convorbiri didactice

Nr. 38/august 2024

2. Limba si literatura romdna, manual pentru clasa a IV-a,Editura CD PRESS , 2021
Autori: Iliana Dumitrescu, Nicoleta Ciobanu, Vasile Molan;
3. loan Serdean, Didactica limbii si literaturii romdne in invatamdntul primar, Editura Corint,
Bucuresti, 2008;
4. Gabriela Barbulescu, Daniela Besliu, Metodica predarii limbii si literaturii romdne in

invatamdantul primar, Editura Corint, Bucuresti, 2009

SCENARIUL LECTIEI

Momentele
lectiei

Ob.

Desfasurarea lectiei

Strategii
didactice

Evaluare

1.Moment
organizatoric

- Se va organiza clasa pentru
inceperea orei de limba si
literatura romana

2. Verificarea
temei

Se verifica tema de acasa;

- Ex. 1 pag. 133, din manual.

Accesati pagina din manualul
digital. Cititi textul.
a) Completati o schema cu traseul
Bobului de orez.
b) Realizati un desen care sa
contind principalele indicii ale
locului important din calatoria
Bobului de orez.
¢) Marcati pe harta traseul parcurs
de Bobul de orez pentru a-si
implini propriul rost in viata.

3. Captarea
atentiei

Se creeaza un cvintet, pornind

de la substantivul ,,calatorie”.
CVINTETUL

Primul vers sa contina
un cuvant cheie.

Al doilea vers sa contina
douad insusiri .

A treilea vers sa contina trei
cuvinte care exprima actiuni .

Al patrulea vers sa contina
0 propozitie formatd din patru
cuvinte, care sa exprime
sentimentele voastre .

Ultimul vers sa contina un
cuvant care sa
exprime esenta problemei.

-exercitiul;

-flipchard,
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4,
Reactualizarea
cunostintelor
dobandite
anterior

O1

Se reactualizeaza lectia: ,,Calatoria
unui bob de orez” de Adina
Popescu

AUDIERE CU PREDICTIE

1. Ce credeti ca va face Bobul de
Orez, in aceasta situatie?

2. De ce credeti ca era dezamagit
taranul?

Ce credeti ca sa intamplat cu
Bobul de Orez?

3. Ce credeti ca urmeaza sa i se
intdmple Bobului de Orez?

4. Ce Inseamna alpinist? De unde
credeti ca provine acest nume?
Ce poate Tnsemna expresia:
,peisaje care 1i taiau rasuflarea”?
5. De ce credeti ca bobul de orez
in varsta nu accepta faptele
Bobului de Orez?

6. De ce credeti ca Bobului de
Orez nu 1i mai pasa de ce 0 sdise
ntample?

Unde credeti ca a ajuns in acest
moment al expeditiei sale?

7. Ce hotarare credeti ca ia Bobul
de Orez, in aceasta situatie?

8. In ce loc credeti ci a ajuns?

9. Ce credeti ca a facut Bobul de
orez n continuare?

10.In ce oras credeti ci a ajuns?
11. A cui putea fi ména care la luat
pe Bobul de Orez? De ce credeti
ca il studiaza?

12. Cum credeti ca sa simtit Bobul
de Orez cu noua sa Infatisare?
Bobul de Orez si-a gasit rostul
pentru care a plecat in caldtoria
vietii

-conversatia;
-lectura;

-audiere cu
predictie;

- manualul
digital,
-computerul;
-videoproiectorul;

S.Anuntarea
subiectului
lectiei si a
obiectivelor
operationale

Se va anunta subiectul lectiei: ,,
Poveste dupa benzi desenate”

- Creati o poveste pornind de la
titlul si ilustratia textului, realizati
sub forma de benzi desenate.

-explicatia;

6.Dirijarea
invatarii

02

- Le voi ardta model o cartica
creatd in StoryJumper.
- Elevii vor lucra pe computere.

-observatia;
-conversatia de
dirijare;
-exercitiul;

Observarea
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03 | - Vor descarca aplicatia -problematizarea;

StoryJumper si vor face cont. -expunerea;

- Se vor forma perechile de copii, | -lucrul cu harta;

pentru a colabora intre ei la -lucrul cu

carticica; computerul;

- Unvcopll. mcgpie: WA fos't ' -telefonul mobil:

04 Qdatq...”, 1nsp}randvll-se dln'prlma StoryJumper:

imagine. Apoi, celalalt copil

adauga cateva cateva, fie in

completarea colegului, fie folosit

alta imagine, considera a fi

urmatoarea.

- Se creeaza povestea 1n perechi,

prin colaborare, in StoryJumper;

- Se Inregistreaza povestea, pentru

a 0 putea compara cu textul

autoarei.
7. Obtinerea O5 | - Audierea povestii creata de copii, | -lectura;
performantei si n perechi. -computerul;
asiguratrea - Exprimarea parerilor despre: -StoryJumper;
feedback-ului - cum au lucrat;

- ce au obtinut;

- unde au fi putut lucra mai bine;
8. Asigurarea O5 | - Elevii posteaza povestea -lucrul cu
retentiei si a inregistrata pe StoryJumper. computerul;
transferului - Tmi trimit povestea pentru -emailul;

colaborare, ca sa le corectez textul;
- Copiaza linkul si-1 trimit pe
emailul cadrului didactic.

- Realizeaza un film sau un slide-
show folosind benzile desenate si
inregistrarea audio a povestii

9. Evaluare

- Elevii vor fi evaluati cu
calificative, pentru povestile
realizate

Evaluarea
carticelelor

calificative

10. Tema pentru
acasa

- Realizarea unui filmulet si
inregistrarea audio a povestii.
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Cirticica digitala: ,,Poveste dupa benzi desenate”-StoryJumper
https://www.storyjumper.com/book/read/173372551/665677b739a04

Prof. inv. primar Vladu Elena Otilia

Scoala Gimnaziala Nr. 12, Tulcea
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