Convorbiri didactice Nr. 31/august 2022

”Modalitati de cultivare a curiozitatii naturale a copiilor prin dezvoltarea interesului

pentru stiinte, tehnologie, inginerie, arta, matematica (STEAM)”

STEAM este acronimul pentru Science, Technology, Engineering, Art, Math. Aceste activitati
STEAM 1isi propun sa invete copiii sa faca conexiune intre ceea ce invata in cadrul activitatilor din
gradinitd si lumea inconjuratoare.

Activitdtile STEAM se aseamana cu experimentele stiintifice, insa aici nu este inclusd doar
stiinta, ci si alte elemente din jurul copilului, starnind astfel curiozitate si interes in a explora lumea
inconjuratoare.

Despre STEAM

De ce anume STEAM?7??

STIINTA incurajeaza curiozitatea, investigatia, raspunsul la intrebari si rezolvarea

problemelor, adesea implicand experimentari si explorari.

TEHNOLOGIA se referd la utilizarea unor instrumente simple precum creioanele si riglele,

precum si la cele mai complexe, cum ar fi microscoapele si computerele.

INGINERIA recunoaste problemele, elaboreza si testeaza solutii.

ARTA incurajeaza creativitatea si dezvoltarea procesului, permitandu-le copiilor sa ilustreze
concepte pe care le invata.

MATEMATICA se refera la numere, dar si la modele, forme, abilitati organizationale precum

grafica si sortarea si multe altele.

STEAM este in acelasi timp, 0 noua abordare in educatie, aplicat de la cele mai mici vérste,
bazat pe observatie directa, experiment, logica, intelegerea lucrurilor si fenomenelor ca facand parte
dintr-un sistem.

Astfel, sunt incluse in categoria competentelor STEAM: gandirea criticd, argumentarea,
gandirea creativa, analiza sistemica.

Educatia STEAM este extrem de importantd pentru pregatirea viitoarelor generatii. Tot ceea
ce putem face e sa stimulam interesul copiilor pentru aceste discipline, sa le aducem experiente
variate in cadrul a cat mai multor experimente, sa le prezentim informatii noi, sd ajutam sa
indrageasca matematica, fizica, chimia, ingineria etc.

La gradinitd este extrem de importantd organizarea de astfel de activitati de la cele mai mici

varste. Este necesar, sa avem perioade cu studii tematice in directia STEAM desfasurate, sa pregatim
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sarcini pentru activitatile liber alese, jocul liber al copiilor, sa planificam experimente dragute
realizate in naturd, sa avem sdptamanal ora de activitati STEAM.

Acest tip de activitati pun mintea la contributie si i ajuta pe cei mici sa isi dezvolte cele mai
eficiente strategii de rezolvare de probleme. Prescolarii isi insusesc rolul de ”om de stiinta” punand
in practica diferite experimente.

Educatia STEAM a fost caracterizata in functie de tipul de integrare al disciplinelor, dupa cum
urmeaza:

-educatia STEAM transdisciplinara, care implica fuziunea totald a disciplinelor si al carui
element principal 1l constituie rezolvarea de probleme

-educatia STEAM interdisciplinard, in care o tema reprezinta punctul comun dintre discipline

-educatia STEAM multidisciplinara, care presupune o colaborare intre discipline insd acestea
nu fuzioneaza

-educatia STEAM transversald, n care se practicd observarea unei discipline prin perspectiva
altei discipline

Proiectele STEAM pun bazele unei deschideri cu care ih mod normal s-ar intalni mult mai
tarziu. Acestea promoveaza invdtarea prin experiment, determind gasirea de solutii pentru
rezolvarea unor probleme, integreaza arta cu stiinta intr-un mod “fun”, incurajeaza curiozitatea si
gandirea analitica, ofera control mai mare asupra invatarii. Copiii trebuie incurajati sa gandeasca
profund, sa devina inovatori, sa experimenteze.

EXEMPLE DE ACTIVITATI STEAM

Acestea se bazeaza pe folosirea unor materiale reale. Toate activitatile sunt sub forma de joc:
copiii nu simt ca invata, ci ca se joaca. De aceea sunt mult mai implicati in activitate, mai curiosi si
nu se plictisesc.

AFLA VARSTA UNUI COPAC

Pentru aceasta activitate am organizat o drumetie in padure, unde ne astepta un inginer silvic.
Ajunsi acolo copiii au observat ca nu toti copacii sunt la fel, unii sunt mai grosi, altii mai subtiri i
au inceput sa adreseze intrebari.

De ce acest copac este mai gros, mai inalt, are frunze mai multe etc.

Am explicat ca padurea este ca o familie cu copaci, mai tineri sau mai batréani.

Vazandu-le curiozitatea si entuziasmul prescolarilor, am solicitat sprijinul domnului inginer

pentru a ne ajuta sa aflam varsta mai multor copaci. Le-am propus copiilor sa-si aleaga cate un copac
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Aceastd activitate le-a placut foarte mult iar multi dintre ei si-au exprimat dorinta de a deveni
padurari.

FIGURI GEOMETRICE

La o alti activitate STEAM, domeniul MATEMATICA, le-am propus copiilor s ne plimbim
prin curtea gradinitei pentru a gasi elemente din natura (pietricele, crengute etc) pe care le gasesc
pe pamant fara a rupe crengute din copaci. Astfel ne-am dorit sa dezvoltam competente cognitive,
valori pozitive, precum grija de mediul natural si social. Cu toate aceste materiale din natura ne-am
jucat pe terenul de sport, realizand diferite figuri geometrice. Sarcinile au fost diferite: triunghi mic
si mare din crengute, Cercuri mici din pietricele mici si cercuri mari din pietre mari, patrat si
dreptunghi. Prescolarii au fost incantati de rezultatul final.

PRELUCRAREA LAPTELUI

Avand in vedere cd suntem intr-o zond din mediul rural si principala ocupatie a localnicilor
este cresterea animalelor, am vizitat o stdna de oi. Cu fanul adunat din curtea gradinitei am hranit
oile si mieii iar drept rasplata am primit de la fermier 20 de litri de lapte. Tn urma celor observate la
stana, am amenajat in sala de grupa, mica noastra ferma.

Cu fiecare prescolar, am simulat mulsul oilor iar la final am explicat si demonstrat procesul
de prelucrare al laptelui pentru a obtine branza. n laptele pe care 1-am incalzit, am adaugat cheagul
si acestia au observat transformarea laptelui din lichid n solid.

Acest amestec I-am turnat Tntr-un tifon, asezat intr-un vas de lemn, prevazut cu un orificiu de
scurgere a zerului, numita crinta. Dupa un timp de asteptare uimirea le-a fost mare, vazand cum
laptele nostru s-a transformat in bucati de branza. La final totii prescolarii au degustat si au apreciat
gustul muncii lor.

CONCLUZII

Iatd de ce este atat de important ca cei mici sa beneficieze de timp de joaca pentru a construi,
pentru a se juca, pentru a-si imagina, experimenta, evalua, observa, explora si rezolva probleme.
Cel mai important, joaca STEAM nu este doar educativa cat si distractiva.

Activitatile desfagurate In gradinita noastra au starnit interesul si pasiunea copiilor pentru
STEAM, folosindu-ne de curiozitatea lor nativa, de inclinatia catre explorare si experimentare.

Natura este mediul pentru explorare si trezirea curiozitatii prescolarilor, in legatura cu lumea
vie. Activitatile STEM 1in aer liber i stimuleaza pe copii sa descopere, cu uimire si bucurie, cateva
dintre secretele naturii si ale universului.

Speram ca activitatile prezentate va vor inspira!
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-Curriculum pentru educatie tipurie 2019

-Educatia timpurie nivel prescolar (Repere metodologice pentru consolidarea achizitiilor din
anul scolar 2019-2020, Centrul national de politici si evaluare in educatie ) Bucuresti 2020

-101 Activitati STEM pentru copii isteti, Editura Litera

-Emily Hunt, STEM 1n 15 minute

-platforma cu resurse educationale TWINKL

Prof. invatimant prescolar Arniutu Nicoleta

Gradinita Nicolae Balcescu, judetul Tulcea

CASA CORPULUI DIDACTIC TULCEA 2 1




