Convorbiri didactice Nr. 29/iunie 2022

Integrarea instrumentelor WEB in activitatile didactice

Tehnologia Web 2.0 ne oferd numeroase strategii e-learning care stimuleaza interesul si
motivatia invatarii la elevi In procesul educational. Utilizarea tehnologiei Web 2.0, a dispozitivelor
mobile Tn activitatea cu elevii, a avut un impact atat in procesul invatarii si evaluarii, cat si in
motivarea elevilor pentru a-si imbogati permanent modalitatile de invatare. Aceste activitati scolare
in care se utilizeaza tehnologii Web 2.0 sunt benefice pentru a impulsiona elevii sa devina activi in
procesul invatarii si pentru a le facilita invatarea in contexte cat mai diferite. Pentru elevi, avantajele
utilizarii tehnologiei educationale sunt: imbundtitirea abilitatilor digitale, dezvoltarea
autocontrolului si a increderii de sine.

La clasa 1, in cadrul studiului tematic ,,Universul” am utilizat diverse platforme si aplicatii
digitale, unele resurse digitale fiind realizate de mine. Studiul tematic s-a desfasurat pe parcursul
mai multor sdptdmani, abordand tematica propusa la nivelul mai multor arii curriculare. lata
platformele si aplicatiile digitale pe care le-am utilizat in cadrul studiului tematic ,,Universul”

1. edpuzzle- ,,Sistemul Solar” https://edpuzzle.com/media/619bd70841d5ef418044170

2. Youtube- ,,Sa invatam planetele” https://www.youtube.com/watch?v=_ZYvzcYrZAg

3. wordwall — ,,Soarele” https://wordwall.net/resource/25494054/soarele

,,Planetele” https://wordwall.net/ro/resource/26462719/planetele-sistemului-solar

4. wordart— ,,Universul” https://wordart.com/edit/Osbabwcvi2we

Ganditi-va la ceea ce contine Universul si scrieti cat mai mule cuvinte.

5. jigsawplanet— ,,Sistemul Solar” https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=28147efad8le

6. liveworksheets- ,,Sistemul Solar” https://www.liveworksheets.com/j01427979cs

https://www.liveworksheets.com/2-on1188944Iv

https://www.liveworksheets.com/2-1q1188938du

7. Mathigon- ,,Racheta” https://mathigon.org/tangram
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Folosind platforma https://bookcreator.com/ am creat o carte digitala cu tema ,,Integrarea

resurselor digitale 1n activitatile din cadrul studiului tematic ,,Universul” care poate fi citita accesand
linkul:

https://read.bookcreator.com/cov5SZSERyalJ3hgZTvNWenhkQDj1/kKE MBtApSZ21AqRFWaAF
AA.

In aceasta carte digitalid am adunat aspecte din activitatile realizate cu elevii clasei I, pe parcursul a
cateva sdptamani, in care am integrat si resurse digitale.

In cele ce urmeazi voi exemplifica cateva platforme si aplicatii pe care le-am utilizat la clasi
pentru elevii de varsta scolard mica.

O platformd accesibila care promoveaza interactiunea elevilor cu continutul de invatare este
Edpuzzle. De exemplu, la clasa pregatitoare, pentru ora de lecturd am realizat o lectie interactivd a
carei tema a fost povestea ,,Punguta cu doi bani” -

https://edpuzzle.com/media/5fc960889eaf6b412026060d. Platforma Edpuzzle mi-a permis sa

accesez un videoclip de pe YouTube si sd il transform intr-o lectie interactiva. Pentru editarea lectiei
am putut utiliza patru instrumente pe care le-am selectat din bara de deasupra videoclipului. Prima
dintre ele mi-a permis sa decupez videoclipul deoarece nu am dorit sa folosesc videoclipul complet.
Al doilea instrument mi-a permis sa scot piesa audio originald si sd o Inlocuiesc cu inregistrarea
proprie. Al treilea instrument mi-a dat posibilitatea de a introduce o notd audio pe care am
inregistrat-o intr-un anumit punct al videoclipului. Si nu in ultimul rand mi-a permis sa creez
chestionare evaluabile in anumite puncte, fie cu o intrebare deschisa, fie cu o alegere multipla sau
doar cu un comentariu. La unele intrebari am adaugat imagini sugestive pentru variante de raspuns.
Mai tarziu, am putut verifica si nota raspunsurile elevilor. Aceasta a condus la o evaluare in timp
real a competentei urmadrite de mine. Evaluarea s-a facut prin intermediul Invite Students si
Gradebook. Lectiile obtinute le-am clasificat pe categorii, unora le-am adaugat chiar termene limita
pentru videourile ce urmau a fi vizualizate si raspunsurile ce trebuiau date.

Word Cloud este o aplicatie foarte indragitd de copii. Aceasta aplicatie presupune introducerea
unor cuvinte dupd o anumita cerintd formulata si asezarea lor in una dintre formele prestabilite, din
care elevii pot alege. Stabilirea fontului, a culorilor, a fundalului ramane la preferinta fiecaruia. Pot
fi gandite foarte multe exercitii, aceasta aplicatie fiind utild pentru fixarea elementelor predate. in
functie de continuturile de invitare care sunt urmdrite, exercitiul poate fi adaptat. In ,,norisorii de
cuvinte” a caror forma o pot alege, copiii pot introduce liste de cuvinte pe o tema data.

Aplicatia Word Cloud poate fi utilizata la orice disciplina, la orice clasa. Astfel, la clasa a IV-a,

la limba si literatura romana, copiii au scris cuvinte prin care au realizat descrierea unui pers
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dintr-un text literar. Dupa citirea unui text literar copiii au notat cuvinte- cheie sau expresii frumoase
din text. La educatie civicd au realizat un Word Cloud pe tema ,,drepturile copiilor”. Aplicatia au
utilizat-o elevii si in timpul unor activitati extracurriculare. De exemplu, de Ziua Pamantului, copiii
au scris cat mai multe cuvinte din zona protectiei mediului inconjurator, iar de Ziua Educatiei au
scris cuvinte care definesc educatia in propria lor viziune. Pe aceasta tema elevii au ales ca forme:
,Inima”, ,,maini”, ,,carte”, ,,scoald”. Chiar si copiii clasei intai au utilizat acesta aplicatie care i-a
fascinat. Urmeaza cateva exemple de sarcini de lucru pe care le-am dat copiilor de 6-7 ani. Cand au
invatat o noua literd , au introdus cel putin cinci cuvinte care incep cu litera invatatd 1n ,,norisorii
de cuvinte”. De Ziua Nationala a Romaniei au scris familia de cuvinte a cuvantului ,,roman”. La 0

lectie despre animale au scris cuvinte care denumesc animale salbatice sau domestice.

O platforma educationala gratuitd, de Invatare bazatd pe joc si tehnologie este ,,Kahoot!”.
Aceasta este accesibila la clasele primare, pentru orice disciplind de studiu. Platforma este folosita
in mod obisnuit pentru a revedea cunostintele elevilor, pentru evaluarea initiald/ formativa sau ca
o modalitate de a schimba activitatile traditionale ale clasei. De asemenea, Kahoot! poate fi utilizata
pentru distractie, cum ar fi jocuri diverse. Kahoot! este una dintre platformele pe care le folosesc cu
succes in activitatea cu elevii, la diferite discipline (stiinte ale naturii, geografie, istorie, matematica,
limba si literatura roména, educatie civicd), in orice moment al activitatii: in etapa de predare, la
recapitularea cunostintelor sau in fixarea cunostintelor, ca evaluare formativa, sumativa, initiala/
finala. De exemplu, la stiinte ale naturii, elevii clasei a IlI-a au fost evaluati printru-un test realizat

pe platforma Kahoot- https://create.kahoot.it/details/86acd5f6-3996-4296-8798-209b1a0435b1. La

fiecare item am addugat imagini sugestive, iar variantele de raspuns au fost de tipul adevarat/fals
sau de alegere a unei variante de raspuns. Cat de Incantati au fost copiii cand au primit un feed-
back imediat pentru raspunsurile date! Catd multumire era pe chipul si in sufletul lor cand au vazut

clasamentul final!
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La geografie, dupa ce au invatat punctele cardinale, copiii au descarcat pe smartphone aplicatia
Compass sau Busola. Mare entuziasm a fost cand au deschis aplicatia si au observat pozitia lor in
mediul apropiat al scolii sau al cartierului! Altii nu S-au multumim doar atat si au calatorit mai

departe pe continent.

Prin urmare, aplicatiile Web 2.0 scot la lumina un nou mod de gestiune a cunostintelor, acela
de a gandi si a reflecta colaborativ, pentru a dobandi individual noi competente. Fiecare devine astfel
constient, actorul propriei sale formari. Astfel aplicatiile Web 2.0 pot fi utilizate in procesul
educational la numeroase discipline scolare. Noua generatie web — Web 2.0 ne ajuta sa realizdm
activitatile didactice intr-un mod atractiv si facil invatarii active. Au fost elaborate o multitudine de
instrumente specifice, care pot fi integrate cu usurinta, eficienta si succes in cadrul activitatilor de
predare - invatare - evaluare. Internetul si tehnologia World Wide Web (www), asigura

interactivitatea elev- profesor.
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Scoala Gimnaziala ,, lon Luca Caragiale” Tulcea
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